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 方案摘要表 
方案名稱：穿「越」異次元的行李箱 

主要領域：TD.社會     次要領域：TH.綜合活動    

參賽者姓名：楊品秀 徐兆正 張憶如 羅玉珊 楊縈麗 

學校名稱：越南胡志明市臺灣學校  

教學主題：穿「越」異次元的行李箱 

創意方式：小組合作、數位遊戲式 

創意成效：高參與、自主學習 

一、 創新教學背景  

    越南胡志明市臺灣學校創校於民國 86 年，係由當時旅越臺商捐款募集成校，為旅越臺商子女提供

與臺灣正規教育接軌的一所海外學校，創校初期篳路藍縷教師流動率大，但在歷任校長的努力下學校已

具相當之規模並趨穩定，學校學生人數也從草創時期的 66人，至今已超過 1200 人，而早期畢業生返臺

完成大學學業後，也大多選擇回到越南創業或就業。學校為 15年一貫包含幼兒園、小學部、國中部及高

中部。 

    為配合十二年國教 108課綱的課程發展，本校於 106 學年度聘請國內教育學者專家蒞校指導，以 K-

12垂直系統規劃校本特色課程，並選定以認識越南文化與歷史為主軸的「西貢時光機」作為本校之校本

特色課程，因此 107 學年度首先在高中部開設了「西貢時光機」之校本課程，108 學年度國中部也加入

此課程，109 學年度本校國小三年級試行新課綱課程，因此在本年度小三課程也開始施行校本課程「西

貢時光機」。 

    108 課綱的重大信念是期望學生從生活經驗中學習，學生以統整的方式學習知識，對於國小學童而

言，新奇、有趣的學習方式更能喚起他們的學習興趣，因此本案教學團隊在進行「西貢時光機」的課程

發想過程中，希望以學習者為中心的教學模式，進行課程開發設計。而遊戲式的闖關學習模式是吸引學

童主動探索學習、持續挑戰的一個有效的創新教學方法。因此，西貢時光機以來自異次元的神祕行李箱

做遊戲模組設計的主軸，行李箱帶領學習者穿越了越南的文化習俗，用節慶活動為主題，例如:雄王節、

中秋節、過年、婚禮…等，認識越南節慶活動中的習俗與源由，此外，行李箱也同時穿越時空回到台灣，

帶領學習者了解台灣相同節慶的習俗活動之異同。 

二、教學目的或能力指標 

A 自主行動  社-E-A2敏覺居住地方的社會、自然與人文環境變遷，關注生活問題及其影響，並思考解 

決方法。 

B 溝通互動 社-E-B3體驗生活中自然、族群與文化之美，欣賞多元豐富的環境與文化內涵。 

綜-E-B2蒐集與應用資源，理解各類媒體內容的意義與影響，用以處理日常生活問題。 

C 社會參與  社-E-C2建立良好的人際互動關係，養成尊重差異、關懷他人及團隊合作的態度。 

社-E-C3了解自我文化，尊重與欣賞多元文化，關心本土及全球議題。 

綜-E-C2理解他人感受，樂於與人互動，學習尊重他人，增進人際關係，與團隊成員合作  

        達成團體目標。 

綜-E-C3體驗與欣賞在地文化，尊重關懷不同族群，理解並包容文化的多元性。 

三、創新教學之理念與作法 

(一) 創新教學之設計理念 

Prensky (2001)曾說:「Today’s students are no longer the people our educational system 

was designed to teach.」現在的學生已經不再是我們現有的教育系統所適用的對象。在日新月異的科

技發展下，3C產品在學生生活中無所不在，因此採用科技載具結合學生生活經驗，已是未來學生學習，

與教師教學有利的工具。在課程中加入遊戲式的互動學習，可以引發學生的自主學習。讓學習者想要參

與而且享受參與是因為遊戲擁有重要的六大關鍵因素：1.規則（Rules）2.目標（Goals & Objectives）

3.成果反饋（Outcomes & Feedback）4.衝突/競爭/挑戰/反對（Conflict/ Competition / Challenge 

/ Opposition）5.互動（Interaction）6.故事呈現（Representation or Story） 

    本案開發了穿越時空的遊戲模組，以來自異次元的神祕行李箱中裝載著不同的學習任務與指引，讓
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學習者在藉由行李箱裡的學習指引在小組合作的過程中自主學習，而在完成任務的同時學生小組也自主

性地探索了越南文化，另外，結合行動載具的使用讓學習者能即時進行資料搜尋、學習討論及而最後教

師利用 kahoot即時互動回饋機制，設計了統整評量，讓學生在闖關過程中也檢視了學習成效。 

 
(二) 實施活動: 

 
將學生分為六組，每一組依照行李箱內的提示，完成任務。 

(一) 神話故事：行李箱中提供小學三年級學生可讀之神話故事文本，培養學生閱讀素養，並透過小組自

學及教師引導，學生以說故事或戲劇方式，將神話故事呈現出來。 

(二) 習俗活動：行李箱中提供任務單及 iPad，學生利用 iPad 查詢節慶相關習俗活動，並將資料貼於

Jamboard 上進行小組口頭報告。 

(三) 時空旅人：行李箱帶領學生穿越時空到臺灣，學生透過行李箱中的 iPad，查詢臺灣節慶的習俗活動，

完成任務單並將資料貼於 Jamboard 上進行小組口頭報告。 

最後以 Kahoot!即時互動式回饋，以小組為單位合作討論並搶答，透過學生作答瞭解學生對課程理解程

度。 

四 、創意教學成效評估: 

教學中數位遊戲式學習的重要因素能夠提升學習者的對於學習的興趣，像是：對於目標的追求能激

發學習動力，為了獲得成就而不斷嘗試；即時的反饋機制讓學習者能馬上了解自身的學習成效並作調整；

故事的代入感能夠引發學習者的使命感，讓學習者更加投入；這些為了解決問題與克服挑戰的過程，讓

學習者能夠自主學習，而反覆練習與策略調整能讓學習者進行更高層次的思考學習。 

透過西貢時光機課程的學習，學生不僅能透過自主學習及小組合作，對自己成長地的文化有更深入

的理解，也能融入對臺灣文化的認識，比較兩地的節慶相同及相異之處，理解並包容文化的多元性。 

中秋節活動 越南文化美食活動 雄王節慶典 分組討論報告 數位教學與遊戲 

 

 

 

  

 

 

 

 
(一)增進知識運用能力，如記憶、理解、活用、辨證知識的能力。 

(二)增進自我瞭解，養成學生自信心，發展個人潛能。 

(三)提升生涯規劃與終身學習能力。 

    (四)培養表達、溝通和分享的知能。 

    (五)發展尊重他人、關懷社會的人文素養。 

關鍵詞：合作學習、自主學習、數位遊戲式  

越南 
節日 過年 雄王節 端午節 中秋節 

特色 送神日 
吃粽子 

祭祖 
吃粽子 
麻糬 

殺蟲節 
糯米酒
釀 

兒童節日 
提燈籠 
吃月餅 

對應臺
灣節日 

越南農
曆新年 清明節 端午節 中秋節 

註:越南非常重視的華人文化節慶，全國的國定假
日一年就只有農曆過年、國慶日、解放日、雄王節
四個假日，其中華文文化節就佔了 2個，足見越南
對於華人傳統文化的重視。 


