
方案摘要表 

一、創新教學背景:如配合政策、學生促發等 

教與學之間的轉變，孩子主動找尋相關訊息，透過對話，建構孩子應用、分析、評鑑與創造等高

層次能力，促進有效學習。翻轉教育，打破傳統的教師單向授課模式，孩子成為教學歷程中的主

角，在學習區中，透過教師引導與同儕互動提供學生高層次能力的培養，營造雙向互動學習情境，

提升學生學習動機，達到有效教學。 

二、教學目的或能力指標 

認-大-1-1-2 以自己為定點，辨識物體與自己位置間的上下、前後、左右的關係 

認-中-3-1-1 參與討論解決問題的可能方法並實際執行 

語-大-2-5-2 運用自創圖像符號標示空間、物件或記錄行動 

語-大-2-5-3 運用圖像符號規劃行動 

語-大-2-6-2 說出、畫出或演出自己是敘事文本中的某個角色會有那些感覺與行動 

語-大-2-7-2 創作圖畫書 

三、創新教學之理念與作法 

1. 創新策略： 

(1) 整合知識、技能與態度： 

由孩子有興趣的點開始做起，老師跟著孩子的腳步，共同探究、分析、執行、完成目標，

透過個人、小組、團體，因應不同的狀況，立即的討論調整概念及技能，並透過分享，培

養孩子的反思及表達能力；過程中因需考慮到故事的連貫性、合理性及是否有亮點等因素，

花的時間較長，需要孩子耐心的完成，遇到問題時，孩子需要花時間去解決，從中培養負

責任及完成事情的態度。 

(2) 學習歷程、方法及策略：孩子創作的過程中，老師會視發展的狀況，思考需要引導的面

向，鼓勵、陪伴孩子，一起尋找可用的素材，形成小朋友創作的靈感，使用口語鷹架、

同儕鷹架、工具書來引導孩子創作，適時的給予發表的機會，培養其自信心及成功經驗，

透過孩子的回饋給予成就及反思的機會。 

(3) 情境化、脈絡化的學習：找尋相關的遊戲互動書、繪本及孩子與家長之間的互動與回饋，

促進孩子的學習動機，經驗帶至學習區中，完成自己的目標創作。 

(4) 實踐力行表現：語文區與美勞區及美感結合。 

2. 實施方式： 

(1) 興趣萌發：透過討論及實際操作互動，與生活經驗做結合，孩子回家與家長共同收集資

訊，引發想要創作的念想。 

(2) 把想法實際落實：在自由發揮，畫下來的過程中，發現孩子對於迷宮回路沒有概念，找

尋相關互動書，與孩子做說明，澄清想法，在過程中習得技巧；小肌肉較需加強的孩子

路線會斷斷續續，無法完整，透過生活經驗，「導航」的例子來引導，多層次的目標來

培養。 

(3) 信心大增：用迷宮參與國中園遊會，透過哥哥姐姐操作及驚呼中，孩子得到成就，回來

後許願可以往上創作。 

(4) 技巧展現、豐富情境畫面：當要思考迷宮路徑時，一部分的孩子就想放棄了，但是老師

並沒有繼續要求那些孩子持續，而是透過另一部份喜歡在迷宮上畫下自己想要的圖案的

孩子的這個動作，借機引導孩子把情境帶入作品中讓迷宮更有趣，透過推行，本來想要



放棄孩子，陸續回來創作迷宮。 

(5) 迷宮與主題做結合：孩子開始設定主題，製作與主題相關的迷宮，創意雖好，但實際操

作時產生挫敗，因為孩子無法把經驗延續，透過引導、陪伴，孩子慢慢適應其不同的設

計方式，變成情境式主題。 

(6) 故事與迷宮的結合：發現孩子畫出來的樣式很像是一幅畫，如果可以走在裡面就更好玩

了，用說故事的方式來玩迷宮，給了老師想法，老師用母雞蘿絲繪本引導孩子，把迷宮

與故事結合做繪本。 

(7) 技巧提升：孩子已有故事中應有的內容後，老師在既有的概念上與孩子分析，什麼是好

聽的故事，相互分享與建議後，技巧提升的很快。 

(8) 孩子實地操作：把自己的故事說出來與大家分享。 

   

   

四、創意教學成效評估（明確或可衡量）:（可參考附件六「成效參考指標」） 

1. 培養獨立思考與創造性思考的能力，結合邏輯分析與聯想性思維。 

2. 培養欣賞、表現、審美及創作能力，且創作新穎細緻，技能正確熟練。 


	TI034 特優

