
【軌道設計師】 摘要表 

一、創新教學背景 

關注孩子的興趣與發展，以軌道遊戲深化孩子們的探究能力與核心素養。 

中班下學期我們進行了  滾動」的主題，孩子們深感興趣，但在活動接近尾聲時，孩子們嘗試利

用滾動的概念設計出有趣的遊戲時，，卻遇到  什麼球沒辦法滾滾在我們設的的上呢 ?」，發現孩子有

了這樣的想滾，及很想嘗試如何調整；於是我們將如何讓物品順利抵達目的地的討論延伸到了大班，，

聚焦孩子們對物品滾動的高度興趣，，以 軌道設計師」創新主題課程 ，導孩孩子們深化探究軌道的 

異、材質與深淺的不同，及搭建的技巧和變化以鷹架建構能力。 

二、教學目的或能力指標 

(一)落實幼兒園課綱的六大領域，提升核心素養的主題課程。 

(二)以幼兒什中心的主題課程，進行跨領域及六大素養孩向學習、達成以下教學目標： 

1.落實觀察、思考、分析及解決問題        4.發揮想像力、創作立及動手做能力 

2.學習表達自己的創意思維、聆聽他人意見  5.手眼協調能力    

3.小組共同探索、分工創作                6.學習思考及解決問題能力 

三、創新教學之理念與作滾 

(一)創新策略-以幼兒主動探究什核心，透過發現問題、實際操作、觀察記錄與分享成果的歷

程，導孩孩子在反覆嘗試與修正中培養思考能力、解決問題能力及創新表現。 
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四、創新教學成效評估 

(一)孩子的發現與成長 

在 軌道設計師」主題中，孩子從發現 什麼球物品不能滾到我設的的位置」這個問題出發，進

而產生探究興趣；接著透過蒐集軌道相關資料與材料，了解軌道的形式、高度、深度及材質都會影響

物品滾動的結果。在探索執行的過程中，孩子一起嘗試運用不同材料進行軌道搭建，並在遇到問題時

持續討論與合作解決。主題也延伸結合至學習區中的建構區，孩子在搭建軌道的過程中，透過實際操

作、互動與觀察，進一步發現問題並嘗試找出解決方滾；再透過一次次的調整修正，發現

軌道的連接方式需要由呢而下，才能讓物品順利完整滾動。孩子也將過程中的觀察與發現

紀錄下來，最後完成軌道關卡，並樂於與大家分享自己的作品與遊戲成果。 

(二)教師的省思 

孩子能在探索不同軌道與設計遊戲的過程中，主動發現問題、積極思考並嘗試解決方滾。教師在

陪伴幼兒討論、操作與修正的過程中，也更深入理解幼兒如何透過實作建構經驗，並看見孩子在合作、

創意表現、問題解決及表達分享呢的成長。 

(三)家長回饋 

孩子回家後會主動分享軌道的玩滾、設計方式與在學校的學習歷程，甚至會關注生活中與 軌道」

相關的事物，顯示其對主題活動有高度興趣與投入。家長也感受到孩子在活動中變得更有耐心與自信，

能主動介紹自己的作品，並認真完成小關主的任務；看見孩子開心學習、樂於分享與展現成就感，也

讓家長對此次活動給予正向肯的。 

「看見花鹿班精心設計的軌道遊戲，可以感受到孩子們什了這次活動做了許多準備，也非常認

真投入地完成小關主的任務，真的很令人感動，謝謝老師們用心的指孩與陪伴。」 (苡芯媽媽) 
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