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我匯！ 

一、創新教學背景 

面對科技的日新月異，科技進展速度已經超乎人們想像。能有這樣快速的發

展，持續性的學習與創意功不可沒，而持續性的學習就是我們所謂的「終身學習」。

終身學習更是個人適應生活與面對未來挑戰的重要議題。 

疫情緩和，再加上現在社會的物質生活較以往優渥，因此出現「報復性旅遊」，

國人出國人次暴增，許多學齡兒童也隨著父母出國旅遊。為避免「吃米不知米價」

的情況出現，因此，我們認為應該讓學生了解不同國家有「匯率」的差異。 

學年同仁在討論過後，決定配合這學期「小數乘法」單元，設計教學活動，

希望透過教學及活動的進行，讓學生更明瞭「匯率」這件事。 

  

  

學年同仁利用共同時間進行討論。 

 

二、教學目的或能力指標 

  （一）教學目的 

          1、理解多位小數的整數被問題，並解決生活中的問題。 

          2、解決整數乘以小數的問題。 

          3、解決小數乘以小數的問題。 

  （二）能力指標 

學習內容編號 數與量 對應學習表現 

N-5-8 

小數的乘法： 

整數乘以小數、小數乘以小數的

意義。 
n-III-7 

N-5-11 

解題：對小數取概數。 

具體生活情境。四捨五入法。理解

近似的意義。 
n-III-8 
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三、創新教學之理念與作法 

  （一）創新策略 

      1、課堂講述教學 

             教師講解基本概念、學生學習。 

          2、合作學習 

             合作學習具有增進小組成員互動、提升人際關係的優點；經由合

作促進 理解，經由分擔簡化工作；可以觀察他人優點，進而發揮截

長補短的功效，提升整體工作效率。 

   國內外許多學者亦發現合作學習對不同學習者或者學科吸收上有

正向影響： 

   （1）針對學生的互動： 

    Johnson 與 Johnson（1985）發現在小學階段，學習成就在 

中、低階段者可從合作學習中得到更多的幫助。 

   （2）針對學習表現： 

        Roth 與 Roychoudhiry（1993）證實合作學習確實能提高學

生的學習 成就，尤其在理解能力和問題解決能力上特別明顯。 

   （3）在語言學習上： 

    Stevens 與 Slavin（1995）發現 合作學習有助於學生學習

閱讀字彙、語言理解。 

   （4）學習態度： 

    國內學者王金國（2003）發現學生在進行合作學習時態度明

顯優於傳統教學。 

             因此，我們先將班級分成小組，進行合作學習、分工及討論，完

成各項指定任務。 

          3、「情境遊戲」 

             將教學內容結合遊戲，進行教學，希望能提升學生的學習興趣。 

 

  （二）實施方式  

          1、決定國家/區域 

             原本學年討論挑選六個國家進行活動，但考量到歐洲國家大部分

都參與歐盟，使用歐元，因此，我們決定不單獨挑選歐洲某一國家，

而是將其視為一個區域整體。 

             討論出的國家/區域為美國、歐洲、日本、韓國、澳洲及泰國。接

著，再由各班導師抽籤決定各自負責的國家/區域。 

         

          2、設計學習單、規劃活動細節 

             討論出國家/區域後，我們分工設計學習單，搭配教學。 
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討論學習單需修改之處。 

 

             確定版的學習單如下： 

 

（1）我「匯」比一比 

透過「大麥克指數」，讓學生了解 

相同物品在不同國家會有價格差

異，而這個價格差異，即可代表

該國的物價水準。 

並透過小組討論方式，找一樣產

品，調查該產品在各國售價相當

於台幣多少元，讓學生對於「大

麥克指數」有更深刻認識。 
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（2）我「匯」換換看 

提供實際的匯率看板，讓學生進

行台幣和各種幣值的轉換。 

 

（3）我「匯」大採購 

各班針對負責的國家/區域進行

採買零食，並標出當地價格。學

年利用共同的綜合課程進行活

動。 

 

（4）我「匯」省錢大作戰 

換匯方式有很多種，而相同價格

的台幣也因為不同換匯方法，而

換到不同價格的外幣。因此和學

生介紹各種換匯方式，將來他們

若要出國，就可以精打細算。 
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          3、進行教學，讓學生了解「匯率」到底是什麼？ 

      流程： 

       （1）教學： 

各班完成「小數乘法」的教學後，帶入「匯率」的概

念，並在課堂上完成「我『匯』比一比」、「我『匯』換換

看」兩份學習單。 

                   我「匯」比一比 

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   我「匯」換換看 
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              （2）活動～我「匯」大採購： 

全學年運用週五早自習及週會時間，進行「我匯大採

購」活動。各班根據抽到的國家，準備 80 份該國的零食或

飲料，以一個學生新台幣 50 元為上限，每班準備總價新台

幣 4000 元的物品。 

忠、孝、仁三個班的學生，先去愛、信、義三個班的攤

位逛逛和「採買」。負責販售的班級，會將他們準備的物品

以該國貨幣標價。例如，義班抽到日本，就要準備日本的

產品，並以日幣標價，再讓負責採買的班級同學，根據匯

率，計算出相對應的台幣價格。台幣價格正確，即可將該

項物品帶走。20 分鐘後，買方、賣方交換，愛、信、義三

班變為採購方，忠、孝、仁三個班負責販售物品。 

當天活動情況如下： 

                   事前準備～物品、桌子、標價 

 

 

 

 

 

 

 

 

                              仔細擺設 

 

                  

 

 

 

 

 

            參考匯率 

 

 

                               準備就緒 
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                   開賣啦～～～ 

人潮湧入！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   選好產品，認真計算 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                   叮咚叮咚，算出正解，物品到手！ 
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                   就算部分物品售罄，還是要努力叫賣！ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

              （3）我「匯」省錢大作戰： 

換匯有許多方式及地點，而匯率常常因為時機和地點

而常有變化。因此，透過學習單，讓學生了解常見的換匯

方式，包含親自前往銀行或機場臨櫃換匯、線上結匯、銀

行的外幣 ATM 提款、使用外幣帳戶線上換匯及在海外用金

融卡提領現金等。並讓學生們根據他們所了解的，分享自

己出國時，家裡的換匯方式及地點。 
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原本以為在銀行臨櫃換匯是最常使用的換匯方式，沒

想到在海外用金融卡提領現金也很多家庭使用。 

 

          4、過程中，遇到的情況： 

      （1）不是每樣產品都銷往每個國家 

在進行「我匯比一比」時，學生有遇到一個情況，就是有

些我們認為在台灣銷售量很好的產品，不見得在每個國家販

售。例如 Pocky。學生搜尋後，只有找到在美國和日本販售的

價格。 

            （2）學生應變能力 

剛剛提到學生搜尋不到 Pocky 在某些國家銷售的價格，這

組的學生第一時間並未提出此情況，而是組內繼續努力搜尋，

結果時間到了，還是沒完成學習單。另有一組，原本是要查

奇多(Cheetos)在各國的販售價格，但他們發現能找到的資料

很有限，於是果斷的決定換產品，且在時間內完成學習單。 

            （3）學生線上搜尋能力不強 

隨著 3C 產品的盛行，學年同仁們都認為學生很會利用網

路搜尋所需資料。沒想到卻出乎我們意料之外，他們找步道

某樣產品在其他國家的價格，思考是否更換產品時，我更換

關鍵字，就找到相關資訊，這樣產品是珍珠奶茶。 

學生在搜尋時，是打「珍珠奶茶  價格」，結果只看到在

台灣的價格。後來，導師嘗試輸入「珍珠奶茶  各國價格」，
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就可以看到有一篇介紹珍奶在各個國家的價格。導師也當場

和學生們分享了一些搜尋資料的小祕訣。 

            （4）每個學生出國經驗不同 

在討論最後的換匯方式時，導師們才發現，學生們的出國

次數和地點頗有差異。原本以為日、韓因為離臺灣較近，應

該是最常見的出國國家，後來發現，澳洲的比例也很高。 

            （5）活動時，計算不方便（有人彎腰、有人蹲著，姿態各異） 

在進行「我匯大採購」時才發現學生都是彎著腰在桌上計

算，或者蹲在旁邊計算，算好了再到攤位進行兌換。 

之後如果還有要進行類似活動，可在每個攤位旁設置

「計算區」，算好再進行兌換。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

四、創意教學成效評估 

  （一）增進知識運用能力 

    在活動進行過程中，可以看到學生為了能取得自己想要的零食而認 

做計算的畫面。有些班級關卡的要求不同，但闖關的學生都能努力完成。 

  （二）增進自信心 

    過程中，不管是學業成績優異或者是學習落後的學生，都很認真計算，

在成功兌換自己喜歡的食物時，臉上都流露出自信的笑容。 

  （三）培養自我超越的素養、自我超越 

    匯率，可以簡單說是數字的變化與計算，但也可以更深入研究該國政

治、經濟帶來的影響，而這些都需要進一步的了解。期望這個單元的活動，

能引起學生的興趣、激發學生主動探索和研究的精神，未來朝這方面深入

研究、探討。 

  （四）促進文化學習與國際瞭解 

    這個活動可以往後延伸，讓學生分享曾經去過的國家、遇過的趣事或

因為文化差異而曾經出過的糗。並進而讓學生知道出國旅遊要尊重該國文

化，入境隨俗，不能我行我素。 
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