
              
 

一、 創新教學背景： 

(一) 生活觀察培養的排列美感 

         班上每天都會進行戶外散步，從散步的過程中，幼兒透過五感去感受生活周遭的美。

校園內的馬賽克地磚是幼兒發現的第一個排列物件，接著在洗手台與牆壁也發現馬賽克瓷

磚，從此每天尋找馬賽克圖案成了我們的樂趣，開啟了排列的小小種子。     

         (二)學習區的排列舊經驗 

         因著校園看到的馬賽克圖案，老師將馬賽克素材放入美勞區，幼兒不但對馬賽克排列

越來越感興趣，甚至將排列的概念運用在各個學習區，例如：美勞區-規律配色的串珠手環

及馬賽克杯；數學區-六形六色 ；建構區-使用 LaQ 設計規則紋路排列的桌椅…等。 

 

 

 

 

                 馬賽克拼貼燭台                     串珠手環                      六形六色拼排              LAQ 組合作品 

         (三)延伸排列舊經驗，與主題結合 

         在進行「葉子」主題時，幼兒分享和家人利用茶葉製作染布的經驗，大家驚呼嘖嘖，

並發現染布的圖案和我們一直熱愛的排列圖案很像，但是「製作排列」的過程卻很不一樣，

引發了大家探究「染布排列圖案」的動機。 

二、教學目的及能力指標 

        先讓孩子探索及選擇適合的染布工具，再去操作工具，進一步設計「布」一樣的排列圖案，

從過程中反覆修正來達成目的，以下以圖示說明教學目的及學習架構。 

 

 

 

 

 

 

 

 

       透過染布排列探究的歷程，增進幼兒在不同領域的能力展現，詳見下圖。 
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在團體互動情境中開啟話題、

表達經驗及觀點並延續對話 

能運用圖像符號規劃行動。 

運用各種媒材與工具的特性，

進行創作。 

樂於欣賞同儕的創作表現， 

回應個人的感受。 

觀察、比較、分析生活物件特

徵間的關係 

共同發現、討論解決問題的方 

法，實際執行並嘗試解決。 

 

敏捷操作各種工具或媒材，發

展各種創新玩法。 

精熟手眼協調的的精細動作。 

探索 操作 設計 

調整修正 
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三、 創新教學之理念與作法 

                  我們開始蒐集各種資料(書籍、網路教學、達人經驗分享、藍染校外教學)，並不斷擴充工 

         具(橡皮筋、彈珠、冰棒棍、…)，讓染布工具更多、更好用，將學到的新知化為實際動手操作。 

(一) 打破舊思維、注入新想法 

         在過去的學習區舊經驗中，幼兒習慣先在腦中或紙上設計好草圖，再選取適合材料，

進行拼貼或組合的排列。然而在染布圖案中，這樣的舊經驗卻無法複製貼上，使得我們必

須學習新方法，才能做出我們想要的染布。要用什麼新方法呢?我們從「做中學」去探索更

適合的方式進行染布排列探究。 

(二) 結合各種資源與工具，激發更多想法 

         染布需要用到許多工具，此處著重在「排列染布圖案」所需要的工具。在我們的想像

裡，只有將布放進染缸裡如此簡單的想法，有經驗的一兩位幼兒提到要用到橡皮筋及彈珠，

除此之外，還有哪些適合的染布工具呢？我們透過以下方式，讓原本幾乎空白的想法擴充

到豐富多元。 

新方法的啟程-教室工具探索 

                          師生共同討論：染布需要什麼工具？這些工具有什麼特色？幼兒自發從教室各角落找 

                 到許多工具，例如：彈珠、保麗龍球、橡皮筋、冰棒棍、綁線、竹筷、錢幣、彩色筆套、 

        木夾、積木、膠帶卷…。大家一起檢視這些工具是否可行，幼兒注意到染布必須浸泡在植 

                 物染液裡，所以「紙類」的工具（如膠帶捲、紙盒），浸泡在染液裡會軟掉並不適合，因此 

        堅硬材質的工具（如：鐵夾、木夾、冰棒棍、彈珠等）比較適合。 

   

                     在教室找到很多染布工具                我找到冰棒棍                  大家一起檢視工具是否適合 

書籍和網路影片是我們的好朋友 

          除了在教室內蒐集工具外，希希想到語文區有好幾本染布的書，她說：「答案可能就在

書裡面。」果然在「四季繽紛草木染」書裡看到好多染布工具的照片，有些工具就在教室

裡呢；小捷分享她和媽媽是照著網路上的染布影片製作染布，老師依循這個線索上網查詢，

大家一起觀看介紹染布工具的影片，對於染布工具有了更進一步的認識。 

                
工具書裡有染布工具的照片                       觀看利用冰棒棍綁染布的影片 

探

索 



收穫滿滿的藍染之旅 

                          現在我們已經找到適合染布的工具了，但這些工具要如何應用在染布的排列圖案呢？ 

        在熱心家長的推薦下，我們到苗栗卓也小屋參觀並實際體驗藍染 DIY。這一趟寶貴的經驗之 

                  旅，開拓了我們對染布工具使用的視野，透過藍染達人阿姨的指導，我們學到了：冰棒棍 

                  的胖瘦與擺放間格距離，會讓染布的排列有粗細的變化；橡皮筋纏繞的圈數影響鬆緊度； 

        橡皮筋纏繞的方式(整齊、鬆散隨意)也會讓染布圖案產生視覺的變化。另外，特殊的摺法 

                  加上工具更會相得益彰，例如：摺成三角形的染布，再斜綁上冰棒棍，拆開後會變成好幾 

                  圈星星的圖案。有了這些發現之後，每對親子開心依據不同的工具特色，設計出獨一無二 

                  的藍染布：圈圈、星星、線條…，染布設計出的圖案變化實在太有趣了！ 

           

                藍染阿姨介紹圓圈圈圖案的染布                 親子一起做染布                        我們的染布綁好了 

        
          每個人的綁法都不同                                       美侖美奐的藍染作品大集合 

                   戶外參觀之後，幼兒在纏繞橡皮筋時，發現卓也小屋的小橡皮筋比教室裡的大橡皮筋好 

               用，於是老師著手擴充工具，加入了不同大小的橡皮筋和不同粗細的冰棒棍，讓幼兒在設計 

              染布排列圖案上，能呈現更多的可能性。 

         (三）反覆修正再執行的歷程深化學習 

         班上幼兒年齡不一，分別為大班六位、中班九位、小班六位。對年紀較小的幼兒來說， 

綑綁的動作並不容易，我們運用學習區(互相模仿討論) 及分組(能力佳的孩子當鷹架)、倒數

計時遊戲(限時綁完冰棒棍或彈珠)、小小達人分享會(請班上的綁布高手分享技巧)等活動，

讓幼兒從樂趣中不斷嘗試，與同伴互相激發潛能。最後大部分的幼兒，在正確使用工具與

重複修正再執行後，都能自由運用工具與技法，創作出自己獨樹一幟的染布。 

將練習融入學習區 

         從戶外教學的經驗中，師生體認到「摺法」與「綁法」會影響到染布的圖案排列，只

有反覆練習及修正才能讓技法更加精熟，作品的圖案也會越來越好看，因此將練習延伸至

學習區。染布的材質較軟，對幼兒來說，既要摺得整齊又要兼顧正確的摺法並不容易，這
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時幼兒常常使用的色紙就是很好的先導練習素材。在美勞區，幼兒運用色紙摺出了染布的

不同的形狀，如：方格形、扇形、三角形…等，摺好後再整張色紙打開來展示，幼兒會在

展示區比對摺好及打開後的摺痕圖案，這也為日後預測染布圖案的環節埋下伏筆。 

         

將紙摺成三角形     我會摺成長條型        這是我摺的小方形        和同儕分享色紙打開後的紋路 

 

        能夠將色紙摺出不同摺法後，幼兒開始將摺法運用在染布上，這個過程顯得很順利，

也讓幼兒想要嘗試更進階的挑戰。老師將書上及網路上的各種染布綁法，分類整理成照片

圖示（如：夾子區、橡皮筋區、冰棒棍區、綜合區），幼兒選擇自己想要挑戰的圖片去完成，

在這個過程中，幼兒對於不同的工具及摺法都很感興趣，同儕間還會互相討論及教導，甚

至會自己設計出綜合版的創意綁法。透過學習區一同練習與操作，發現幼兒摺布、綁布的

技巧越臻熟練。 

           

選擇有興趣的圖片進行綁夾    我會綁冰棒棍           這是夾子成品          在三角形布上綁橡皮筋 

 

學習合作的分組染布  

        幼兒具備一定的綁布能力後，我們進行小組染布創作，幼兒依據對工具的喜好自由選

擇組別，共同合作完成染布。在這個過程中可以發現，由於橡皮筋不斷繞圈的綑綁有一定

的難度，能力較好的幼兒會自動成為小老師，協助及指導其他幼兒綑綁的技巧；過去可能

重複做同樣綁法的幼兒，可以看見其他幼兒的創意，於是孩子的能力提升了、想像力更豐

富了，同儕間成為彼此的鷹架，共同進步。 

                       

指導綁橡皮筋秘訣             同儕合作綁彈珠                              小組共同完成了 
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從倒數計時遊戲檢核孩子能力  

         由於摺綁是反覆的精細動作練習，為增加趣味性，老師以競賽式的「倒數計時」遊戲

激發孩子的潛能，幼兒對於遊戲式的活動很有興趣，會選擇自己擅長的工具進行綁布，在

限定時間內完成綁布時，開心地舉手展示自己綁好的布。老師也從遊戲過程中檢核幼兒的

能力，給予能力較不足的幼兒更多支持策略，並發掘出能力較佳的幼兒成為綁布小達人，

向幼兒分享綁布技巧。 

     

        專心綁布的模樣     快綁好了!加油加油!               我綁好布了  

  

小小達人 分享綁布技巧解決困難  

         在倒數計時遊戲中產生的綁布達人，現身說法分享綁布的秘訣與技巧，讓我們恍然大

悟，先前使用夾子、冰棒棍、彈珠在綁布所遇到的困難(容易鬆脫綁不緊、圖案不清楚)，透

過達人提供解決的策略可以進行修正，幼兒依循策略能將布綑綁得更緊實，這樣染出的圖

案就會更明顯，這對之後幼兒規劃設計染布圖案有很大的幫助。小達人們也從分享中獲得

自信，肯定自己的優勢能力。 

                                      

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    (四)染布圖案深究與紀錄 

染布圖案探究與預測 

    第一次分組染布的成品出來了，老師請幼兒想想：每塊布的圖案是使用了什麼工具？

幼兒說：「圖案長長的是冰棒棍、有圈圈的是橡皮筋綁出來的、一小格一小格是木夾的壓

＊希希、小捷、彤彤 

昊昊、任任、宸宸 

很會綁布，日後可 

分享綁布技巧。 

摘自教學日誌 114.5  

問題一： 

夾木夾時容易滑脫。 

綁夾子達人昊昊： 

使用夾子時，要將每一

層布都夾住，而且要平

平的夾進去一點才會穩

固不會掉。 

 

問題二： 

兩片冰棒棍沒辦法綁緊。 

綁冰棒棍達人任任： 

把兩片冰棒棍夾住布再

綁，然後冰棒棍轉成直

的，再用八字形綁法，最

後綁好的橡皮筋向布裡面

推進去一點。  

問題三： 

綁彈珠時，彈珠常露出

來。 

綁彈珠達人彤彤： 

綁彈珠時，彈珠要放在布

的中間一點，確定布有全

部包緊彈珠，再用橡皮筋

綁住，一邊綁一邊注意彈

珠有沒有露出來。 
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痕。」老師發現幼兒漸漸能將圖案與工具做結合，知道工具遮蓋處是白色的，但同時還是

對染布上的圖案有些疑問，我們一起尋找資料、研究摺綁法來探究原因，統整成以下表格。 

     染布圖案         幼兒的疑問        →        原因 

 
幼兒的發現：直直的線

條是冰棒棍 

為什麼冰棒棍的形狀不明顯？ → 綁太鬆、染液太淡 

都是用冰棒棍，圖案怎麼不一樣？  → 綁法不同 

       直線形綁法                菱形綁法 

 
幼兒的發現：有圈圈的

是橡皮筋綁出來的 

為什麼有的圖案是一圈，有的是好幾圈？ → 綁法不同 

 

          一圈的綁法              好幾圈的綁法 

 
幼兒的發現：一小格一

小格是木夾的壓痕 

為什麼有的格子清楚、有的不清楚？ →綁的鬆緊度不同 

為什麼有的圖案是叉叉、有的是直線？ → 摺法不同 

 

      叉叉的摺法-三角形        直線的摺法-長條型 

    為了確認幼兒對於綁法與成品圖案的連結是否正確，我們透過小遊戲作為評量方式，

將幼兒綁好的染布照片作為題目，分組畫出染布打開來的樣子；或是將成品照片依照工具

不同分類排開，幼兒選擇想挑戰的圖片畫出染布摺好/綁好的樣子。在小遊戲中，老師可以

進行觀察，對於連結概念較弱的幼兒，鼓勵其之後多到學習區嘗試，因學習區內有各式綁

布圖案與成品圖案可供參考，也有其他愛做染布的同儕可提供鷹架；對於連結概念已經不

錯的幼兒，意外發現他們開始關注工具數量與圖案的關係，會計算冰棒棍或橡皮筋的數量，

再去確認染布成品上直線或圈圈的數量。可見幼兒的基本概念建立後，會朝向更細緻化的

思維前進，對於綁法與成品圖案的連結更加精準，而這份精準應用在之後的染布設計師活

動尤為重要。 

                       
        開始有幼兒關注工具的數量               看同學的摺法/綁法                      也能從成品圖案推想         

                   （數一數有幾支冰棒棍）          預測成品圖案                                 染布摺法/綁法 
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菱形 

直線形 

一圈 

好幾圈 

叉叉 

直線 



    當幼兒的染布作品越來越多時，他們喜歡觀察染布上的圖案，也會結合以前排列的舊

經驗，發現以前學習過的排列概念和染布圖案有一些共同性，幼兒主動跟老師分享想法，

並挑戰將想法付諸實現。 

 

 

 

 

 

 

 

    用橡皮筋綁的圖案跟同心圓很像 

 

 

 

 

 

        用冰棒棍做的對稱圖案    幼兒想要挑戰的圖案   

我是染布設計師 

         小嵩提出設計圖想法後，老師思考：幼兒在能夠預測圖案後，要用什麼方法證明預測

的準確性呢？老師依據幼兒已具備的能力設計計畫圖，計畫圖內包括：畫下染布想要綁成

的樣子、預測染布打開的圖案、圈選需要的工具、畫出染布要摺成的形狀。 

            幼兒從畫計畫圖開始，進行了一連串的行動。他們依據計畫圖尋找工具進行綁/夾、摘 

        取葉子煮成染液、將染布放進染液、拆染布、染布晾乾…，讓紙上的圖案具象化變成了染 

        布作品，雖然步驟與流程有些複雜，但看著自己的計畫圖逐步實現，尤其是染布拆開的瞬 

        間，幼兒臉上的成就感表露無遺，最後大家呈現出的染布圖案都不一樣，各具風格。 

                
      依自己想法畫出設計圖             依設計圖綁布        挑取紅鳳菜的葉子製作染液    將染布放進染液 

 

                   
        拆染布                           這是我的染布成品                       不同風格的染布圖案排列 

辰辰:老師，你看我做的染布圖案好像以 

前學過的的同心圓花喔! 

老師:真的耶，你真是觀察高手! 

 

熹熹:老師，你看這個布的圖案好特別！ 

老師:你是說哪裡特別呢？ 

熹熹:這個圖案有對稱，切一半，這邊跟 

這邊都一樣。 

 

小嵩:老師我想將染布做成之前在六形六 

色做的蔓陀蘿圖案。 

老師:好像有點難耶，你要怎麼做出來呢? 

小嵩:那我先來畫設計圖。 

 

設

計 



    幼兒完成染布作品後，七嘴八舌地跟同學討論，於是我們舉辦了一個小小分享會，請

幼兒輪流展示及介紹自己的作品，介紹完放置桌上，每個人都能自由地欣賞其他人作品，

也能跟創作者交流想法或作法。分享會結束後，老師將大家的染布懸掛起來，並設置「計

畫圖區」，將幼兒的計畫圖張貼在染布下方，幼兒可以從中觀察與比較。家家發現摺的形狀

會影響圖案的變化性，同樣的工具摺成方形產生的圖案會比較單一，摺成三角形展開後的

圖案變化比較多，這是什麼原因呢？知識王辰辰推測是對摺的次數不一樣，摺三角形對摺

的次數比摺成正方形的次數還多，所以圖案變化比較多。幼兒還發現玲玲使用三種工具設

計染布，圖案排列更加豐富有變化。 

                                   

    介紹分享自己的染布      欣賞朋友作品           同樣工具不同摺法呈現不同圖案    工具多圖案更多樣 

 

染布設計圖的改良 

      小小分享會除了讓幼兒欣賞其他同學的染布作品，也讓我們發現了一些問題： 

        1.部分幼兒畫不出想做的染布圖案 

      染布圖案組合方式多變，還有方向性的對稱圖形，對幼兒而言，即使心中已有想做  

  的圖案，卻苦於「想得出畫不出」，更有幼兒索性選擇最好畫的圈圈圖案，以便計畫與結 

  果能相符合。 

2.設計圖與實際綁出的染布有落差 

     有些幼兒即使「想得出畫不出」，還是會依照自己心中原先的設定綁布，但是其他幼 

  兒在欣賞對照設計圖與染布成品後，會因為兩者圖案的差異產生疑惑。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

=>改良方法： 

1.在原本幼兒畫的圖片旁佐以實際照片，如此即可清楚比對到摺法/綁法與成品圖案。 

2.老師將原本的設計圖進行修改，這次的設計圖按照製作染布流程順序，分為：①我想的 

  染布成品圖、②我要把染布綁成這樣、③我需要的工具有…、④我做出的染布成品照。 

設

計 

 

問題 解決方法 

幼兒無法

將摺法畫

出來，覺

得畫得不

像。 

 

在幼兒畫

的圖片旁

佐以實際

照片。 

 

 

舊版本設計圖 



3.老師提供了許多幼兒之前熟悉的染布圖片，列印下來供幼兒參考，幼兒可以選擇看著圖 

  片畫出或是直接貼上。 

      新版本設計圖的①②部分可以減少幼兒畫不出的困擾，讓幼兒將思考聚焦在成品圖 

  綁法即可。 

 

                     

                              

         

                          

                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

            按照新版設計圖綁布           幼兒第二次綁的染布                     染布圖案更加豐富多樣化     

        新版本設計圖可以加快設計速度，在預測圖案、綁法、成品上也更加一致，幼兒比對

設計圖與成品後，對於自己是「染布設計師」深具信心。 

 

染布圖案的探究結果 

                            

設

計 

                                          (畫的貼的各放一張) 

     
新版本設計圖 

 

問題 解決方法 

部份幼兒

畫不出來

具象圖

案。   

看圖片畫出

或直接貼圖

片。 

 

設計圖欄

位沒預留

成品照片

位置 

設計的染布

圖與做出的

成品照片在

旁邊互相對

照。 

 

歷經一段時間的探究， 

累積了不少染布作品，我們

將作品垂掛起來，並對照設

計圖反覆進行討論及分析，

根據過去使用的工具及摺

法，得出以下幾種結論。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

[從文件

中擷取絕

佳的引文

或利用此

空間來強

調重點，

藉此吸引

讀者的注

意力。若

要將此文

字方塊放

置在頁面

的任一位

置，請進

行拖

曳。] 

 

工具： 

木夾 

正方形夾法 

 

三角形夾法 

 

 

 

每個小正方形有 4組小

點點(兩個小點一組)，

四個小正方形的圖案都

一樣。 

每個小方形有 2組三角形

各 7個點點(方向相反)，

四個小正方形的圖案都一

樣。 

 

摺長方形再繞 

 

沒有摺直接繞 

 

正方形摺法 

 

三角形摺法 

 

工具： 

橡皮筋 

工具： 

冰棒棍 

 

 

 

 

每個小正方形有 3條 

小直線，四個小正方形

的圖案都一樣。 

每個小三角形有 2短 1

長小直線，八個小三角

形的圖案都一樣。 

工具： 

木夾 

橡皮筋 

冰棒棍 

綜合綁法 

 
 

用了 4條橡皮筋，就有 4

個圓圈。 

每個小三角形都有 2條

直線、半個圈圈、1個

點，八個小三角形都一

樣。 

每個小長方形有 6個圓

圈、2 個半圓形，2個小

長方形的圖案一樣，但方

向相反。 

 

設

計 



(五)染布作品不只是作品 

                探究了好久染布，在幼兒發現自己既能設計又能製作後，開始在學習區不斷的量產各 

        種造型圖案的染布，並將染布掛起來欣賞，教室儼然已成為染布工坊。然而染布作品就只 

        能是一件作品而已嗎？老師與幼兒一同討論：染布能夠做什麼？於是我們將染布拿來做花 

        盆墊、扮演區的扮演服、開餐廳的桌巾，並且邀請家長一起來欣賞所有染布，發揮創意進 

                  行親子染布裝扮秀。 

 

染布與扮演區的相遇 

                幼兒完成了各式的染布，大家討論要放在哪裡展示或使用呢？除了掛起來裝飾外，大 

       家一致同意將一些染布放在扮演區，並發揮想像力聯想染布的用途：染布大大的可以當桌 

   巾、摺成長長的可以當頭巾、綁在肩上變圍巾、綁在腰上還可以當圍裙，演戲扮演都相宜！ 

   學習區時間只見幼兒將染布鋪在桌上，或綁在頭上做裝飾，一起扮演一起遊戲，此時染布 

   不再只是一件作品，而化身為扮演區最有利的裝扮道具。 

            

                  小廚師鋪桌巾          戴上染布頭巾好帥       我是披風小飛俠        裝好裝扮來演手指偶故事             

       

       親子藝術饗宴-染布作品秀 

      染布圖案作品成功後，幼兒興起想邀請家長來園欣賞他們成果的念頭，延續扮演區裝扮 

      活動，玥玥提出染布大變裝&親子走秀的想法，獲得大家一致好評。於是大家一起展開籌備   

      活動：討論流程、製作海報、選拔染布介紹員、染布作品展示演練……準備在家長面前大展 

身手。 

             

               製作海報                               票選染布作品介紹員                             進行排練 

 

染布作品秀當天，幼兒大方介紹展示自己的染布作品，也和家長一起化染布為神奇， 

將染布進行大變裝，大手牽小手一起上台走秀。原來染布真的可以不只是染布，發揮創意  

就能將用途發揮至極致，全班親師生共創出染布的另一種價值。 

應

用 



                 

          展示介紹分享各式染布       設計師與模特兒上台走秀                       全班創意染布大集合 

 

    四、創意教學成效評估 

            整個創意教學結束後，回過頭檢視當初預設的教學目的，的確是依循著探索、操作、設計的   

    流程一步一腳印走到最後。而在各個活動及我是設計師學習單中，都能看見幼兒透過反覆討論與 

    修正執行來達到以下領域的能力。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

從幼兒領域來說…… 

★身體動作領域： 

☑敏捷操作各種工具或媒材，發展各種創新玩法。 

☑精熟手眼協調的的精細動作。 

★ 認知領域： 

☑觀察、比較、分析生活物件特徵間的關係 

☑共同發現、討論解決問題的方法，實際執行並嘗試解決。 

★ 語言領域： 

☑在團體互動情境中開啟話題、表達經驗及觀點並延續對話 

☑能運用圖像符號規劃行動。 

★ 美感領域： 

☑運用各種媒材與工具的特性，進行創作。 

☑樂於欣賞同儕的創作表現，回應個人的感受。 

其他如社會、情緒領域也有達成 

應

用 

老師說…… 

整體來說，我們達到了以下成效指標： 

1.培養欣賞、表現、審美及創作能力，且創作新穎

細緻，技能正確熟練。 

2.增進規劃、組織與實踐的知能。 

3.培養建立假設、評估與驗證的能力。 

幼兒在活動中培養出的能力已深植心中，染

布的無形與有形價值也會一直存在，美好的延續

下去…. 

家長說…… 

辰辰媽媽： 

沒有想到好動的辰辰，可以這麼專

注地做一塊染布，他一定是從中得

到了很大的成就感。 

森儂爸爸： 

森森會教弟弟用小方巾摺染布。 

涵涵阿嬤： 

小朋友真是太厲害了，做出這麼多

圖案的染布，每一塊都好漂亮！ 

從幼兒能力表現來說…… 

★身體動作領域： 

☑敏捷使用工具綁出新圖案。 

☑熟悉橡皮筋的綁法。 

★ 認知領域： 

☑比較綁法跟染布間的關聯。 

☑共同討論綁布的解決方法。 

★ 語言領域： 

☑主動表達染布圖案的想法。 

☑運用圖畫規劃染布設計圖。 

★ 美感領域： 

☑會運用彈珠進行圈圈染布。 

☑欣賞同學染布，回應感受。 

其他如同儕合作、感受情緒… 
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