
方案摘要表 
一、創新教學背景:  

曾幾何時，學生看到蝴蝶、獨角仙會害怕，當我看到這一幕時，心中無限的難過，我們的孩子與

生物共存於這個地球，對於其他生物竟一無所知，對他們有錯誤的認識，對生物的不了解及距離是造

成孩子對生物害怕、恐懼的一個重要因素。因此我們想藉由地利之便，利用動物園參訪，讓學生能更

貼近生物。 

108課綱精神「以學生為學習主體」讓學生在生活中能夠主動探索、積極與他人互動、應用所學

回饋社會，因此本團隊想藉由動物園一系列的「實境解謎闖關活動」，讓學生了解生物及其生存環境

間的互動關係，進一步培養對生物及環境維護的責任心。 

七年級下學期自然課程中包含生態系的介紹，但學生們往往都只是觀察課本上的圖片，並沒有真

正去認識、看過這些生物。因此我們針對了台北動物園的分區規劃，設計了不同區域的學習單，引導

學生觀察。為了增加活動的趣味性及精緻度，我們將各區活動設計成闖關，再結合實境解謎活動，而

將動物園的參訪設計成動物園尋寶。過程中再搭配拍照任務，讓學生們培養團隊默契、留心路上經過

的點點滴滴。 

 

二、教學目的或能力指標 

 教學目的 

1.學生能透過了生物分類的概念。 

2.進一步認識、親近動物，了解生物多樣性的重要。 

3.學生能藉由關卡中利用簡單數學及英文概念的提示，討論出下一關的所在位置。 

4.培養團隊默契及互助合作的精神。 

 學習內容 

Gc-Ⅳ-1依據生物形態與構造的特徵，可以將生物分類。 

Gc-Ⅳ-2地球上有形形色色的生物，在生態系中擔任不同的角色，發揮不同的功能，有助於維持 

        生態系的穩定。 

 學習表現 

ai-Ⅳ-1動手實作解決問題或驗證自己想法，而獲得成就感。 

ai-Ⅳ-2透過與同儕的討論，分享科學發現的樂趣。 

n-III-3 認識因數、倍數、質數、最大公因數、最小公倍數的意義、計算與應用。 

 

三、創新教學之理念與作法 

1.創新策略: 

(1)利用實境解謎闖關活動引起學生的學習動機。 

(2)利用闖關及小組競賽讓學生更專注、投入在活動中。 

(3)融合生活知識 

2.實施方式:步驟、歷程與問題解決等 

      (1)教師場勘及設計活動。 

      (2)活動前向學生介紹活動方法、任務及注意事項 

      (3)過程簡圖 

          
      (4)活動中若只是為了找到下一關的提示，依序進行，並無法讓學生在過程中認識生物、和生物互 

動，所以我們增加了部分區域的學習單，讓學生在過程中可以藉由學習單的提示多注意、觀察 

一下生物。而關關環環相扣，由門口可找到關卡 1提示，解謎後即可知道第一關的地點，依此 

類推。而各關提示則利用其他各科(生物、數學、英文、地理)的概念，讓學生在情境中應用所 



學，討論後完成任務。 

(5)活動檢討及回饋 

(6)目前所需要更進一步修改的部分 

   A.整個活動應可設計一個故事將其連貫起來 

   B.檢核機制是否公平 

   C.以手機 APP方式或是 Line的程式輔助(資訊能力) 

   D.學生卡關時的協助 

四、創意教學成效評估（明確或可衡量）: 

➢ 增進知識運用能力，如記憶、理解、活用、辨證知識的能力。 

➢ 增進自我瞭解，養成學生自信心，發展個人潛能。 

➢ 培養自我超越的素養，勇於挑戰，貫徹目標。 

➢ 培養表達、溝通和分享的知能。 

➢ 發展尊重他人、關懷社會的人文素養。 

➢ 能夠接受他人意見及發表自己意見，增進團隊合作能力。 

➢ 提升運用科技與資訊的能力，如收集、解讀、組織、應用資料的能力，並了解智慧財產觀念。 

➢ 培養獨立思考與創造性思考的能力，結合邏輯分析與聯想性思維。 

 


