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(二)寶特瓶車影響轉動問題之解決

反面轉 架高+橫切 縱切 創發方形車體

現象一 現象二 現象三
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右側兩輪 後兩輪

行徑方向 往右甩尾 偏右行 減緩速度

設計 動力車 公車 拖吊車

驅動 1-2條驅動橡皮筋 雙驅動軸/2條
橡皮筋

4條橡皮筋
增加扭力

車體 三角形→方形 紙盒方形
長度加倍
之方形

車輪 前2輪/後2輪 前2輪/中4輪/
後4輪 前2輪/後4輪

(一)動力車問題探究
幼兒不斷地操作與實驗，投入於橡皮筋動力車的探究。

(一)研創不同造型的動力車

臺中市中區光復國小附設幼兒園

轉動探索：玩「轉」動力車

壹、教師意圖

從讓幼兒感到「哇!好好玩」到能延續熱
情深入「好好的玩」。透過環境營造，
提供經驗機會，期待幼兒在玩中感到好
奇有趣，啟動自主探究創造。

貳、發展歷程

一、覺察探索：玩索工作盤

二、仿作玩具：透過參考工具書及影片

幼兒將先前經驗帶入解決現階段製作問題，啟發對於橡皮
筋扭力轉動玩具之研究。

三、研創玩具：研究動力車

Q1「如何跑最遠？」

Q2 「如何轉彎？」

四、互學合作：幼兒不同特質的融合與合作

(三)創發10輪公車

(四)創發拖吊車

公車不斷改良的過程

第一代 第二代 第三代

五、自主學習：新舊經驗相互堆疊
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